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E Clave de la materia: DI403

% Semestre: Cuarto
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e Total de horas por semana: 3

2 Teoria: Presencial o Virtual 0

L P Laboratorio o Taller: 3
Practicas: 0

Trabajo extra-clase:

UNIDAD ACADEMICA Créditos Totales: | 3
Total de h t 16
FACULTAI? DE CIENCIAS otal de horas semestre (x > | 48
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Fecha de actualizacion: 26/06/2017
PROGRAMA DE LA UNIDAD DE Prerrequisito (s): | Ninguno
Ppli%%ERl\,IADI\I/IiAE]I(E):N Realizado por: | Edgar Rascon
DESCRIPCION:

e Crear en el estudiante una mentalidad de analisis y razonamiento logico, para resolver
problemas aplicando herramientas computacionales.

¢ Que el alumno (aprenda a) domine la plataforma de desarrollo de aplicaciones en el lenguaje
de programacién Java, para utilizarla como una herramienta en la solucion de problemas de
ingenieria

COMPETENCIAS A DESARROLLAR: (Tipo y Nombre)

Solucién de problemas (SP)

Contribuye a la solucién de problemas del contexto con compromiso ético; empleando el pensamiento
critico y complejo, en un marco de trabajo colaborativo.

Trabajo en grupo y liderazgo(TGL)

Interactla en grupos inter, multi y transdisciplinarios de forma colaborativa para compartir conocimientos
y experiencias de aprendizajes que contribuyan a la solucion de problemas; y coordina la toma de
decisiones que inspiran a los demas al logro de las metas de desarrollo personal y social.

Procesos de Ingenieria Quimica.(PIQ)

Empleando principalmente modelos mateméticos, analiza los fendémenos fisicos, quimicos vy
fisicoquimicos, sus interrelaciones, asi como los ambitos, condiciones y equipo requeridos para obtener
un producto.

DOMINIOS OBJETOS DE RESULTADOS | METODOLOGIA | EVIDENCIAS
(Se toman de ESTUDIO DE (Estrategias, (Productos
las (Contenidos APRENDIZAJE secuencias, tangibles que
competencia necesarios para (Se plantean de recursos permiten valorar
S) desarrollar cada uno los dominios y didacticos) los resultados
de los dominios) contenidos) de aprendizaje)




Aborda
problemas y
retos en su
ambito
personal y
profesional
consciente
de sus
valores,
fortalezas y
limitaciones
mediante
proyectos
formativos
(SP)

Analiza
criticamente
los diferentes
componentes
de un
problemay
sus
interrelacione
S
considerando
el contexto
local,
nacional e
internacional.
Aplica
diferentes
técnicas de
observacion
pertinentes
en la
solucién de
problemas.
(SP)
Identifica
soluciones
con base en
diferentes
fuentes de
informacion
confiables
incluyendo la
revision de
bibliografia
internacional
(en otros
idiomas)(SP)
Adapta

Objeto de
Aprendizaje 1
Fases del proceso

de programacion.

1.1Definicién de
problema
1.2Andlisis del
problema
1.3Codificacion

1.4Verificacion y

pruebas

1.5implementacion

Objeto
Aprendizaje 2
Algoritmia
(algoritmos)

2.1Definicion de
algoritmo
2.2Tipos de
algoritmos

de

2.3Caracteristicas

de los algoritmos

2.4Estructura de
los algoritmos
Pseudocddigo

2.5Problemas de

aplicacion

Objeto
Aprendizaje 3
Estructura

de

condicional y ciclica

3.1Funcion y
sintaxis

3.2Problemas de

aplicacion

Objeto
Aprendizaje 4
Programacioén

orientada a objetos

4.1 Paradigma de

POO

4.2 Definicion y
ejemplos de
objetos,

de

Desarrolla
problema y
Construye la
solucion

mediante la
metodologia de

programacion.

Planifica y
representa a
través de un
diagrama de flujo
0 pseudocddigo
los pasos
necesarios para
resolver un
problema.
Aplicar el uso de
estructuras, para
resolver
problemas
computacionales.

Entendery
aplicar la filosofia
de la
programacion
orientada a
objetos

Dominio de la
plataforma de
desarrollo Java
utilizando el IDE
NetBeans.

Aplicar la
metodologia en la
solucion de
problemas.
Saber desarrollar
aplicaciones en
NetBeans, que
solucionen un
problema
determinado.

Afianzar los
conocimientos
vistos
anteriormente
como una

Clase magistral
ABP
Exposicion

Trabajo en grupo

Desarrolla
problemay
Construye la
solucion
mediante la
metodologia de
programacion

Planifica y
representa a
través de un
diagrama de
flujo o
pseudocadigo
los pasos
necesarios para
resolver un
problema.

Aplicar el uso de
estructuras,
para resolver
problemas
computacionale
S.

Entendery
aplicar la
filosofia de la
programacion
orientada a
objetos

Dominio de la
plataforma de
desarrollo Java
utilizando el IDE
NetBeans.

Aplicar la
metodologia en
la solucion de
problemas.
Saber
desarrollar
aplicaciones en
NetBeans, que
solucionen un
problema
determinado.




criticamente
Sus propios
conceptos y
comportamie
ntos a
normas,
ambientes y
situaciones
cambiantes.
(SP)

Utiliza 'y
promueve el
empleo de
diferentes
métodos y/o
estrategias
gue permitan
establecer
alternativas
de solucion
de
problemas
mediante
procesos de
colaboracion.
(SP)
Propone
soluciones
creativas e
innovadoras
asumiendo
una actitud
responsable
procesos de
colaboracion
.(SP)
Propone
soluciones
creativas e
innovadoras
asumiendo
una actitud
responsable.
(SP)
Identifica
habilidades
pertinentes
para el
emprendimie
nto
considerando
las metas

propiedad y
métodos

Objeto de
Aprendizaje 5
Entorno integrado de
desarrollo de Java-
NetBeans

5.1Componentes y
funciones
5.2Elementos de
programacion
5.3Componentes
java swing
5.4Codificacion
5.5Solucion de
problemas de
ingenieria quimica

Objeto de
Aprendizaje 6
6.1 Proyecto
final.

actividad
integradora

Afianzar los
conocimientos
vistos
anteriormente
como una
actividad
integradora




personales y
de
grupo.(TGL)
Participa en
la
elaboracion y
ejecucion de
planesy
proyectos
mediante
procesos de
colaboracion
y trabajo en
equipo.(TGL)
Interactta
con diversas
personas
que
muestran
caracteristica
sy formas de
pensar
diferentes,
privilegiando
el dialogo en
la solucién
de conflictos.
(TGL)
Interactla en
la generacion
de proyectos
en grupos
inter, multi y
transdisciplin
arios con una
vision clara
de lo que se
pretenda
lograr (TGL)
Disefia,
selecciona y
caracteriza
equipos para
manejo de
solidos a
granel y
equipos que
involucren
transferencia
de masay de
calor
empleando




modelos
matematicos
y
fisicos.(PIQ)
Adapta
procesos
quimicos
empleando
modelos
heuristicos,
matematicos,
de
simulacién y
de ingenieria
quimica.(PIQ
)
Analiza
equipo para
procesos
guimicos
empleando
modelos
heuristicos,
matematicos,
de
simulacién y
de (PIQ)
Predice
condiciones
de operacion
de reactores
guimicos
empleando
modelos
matematicos,
guimicos,
cinética
guimica y de
transferencia
de masay
calor(P1Q).
Analiza y
aplica
fenébmenos
de
transferencia
de masay
calory
cantidad de
movimiento
empleando
modelos




matematicos
(PIQ).
Describe
matematicam
ente
procesos de
interés
industrial
utilizando
modelos
matematicos.

(PIQ)




FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

» Baase, Sara Algoritmos computacionales:
Introduccion al andlisis y disefio

» Virgos, Fernando Técnicas y elementos de
programacion. Disefio de algoritmos

» Ceballos, Fco. Lenguaje de programacion JAVA
2

-Para control y seguimiento se aplicara una
evaluacién diagnéstica para determinar el nivel
de conocimiento de los temas a tratar.

-Se realizaran evaluaciones formativas para
valorar el nivel de avance y logros obtenidosde
las tareas individuales y por equipo. 20%

-Se considerara la participacion activa y
argumentada. 20%

-Se realizara evaluacién sumativa, paraotorgar
calificacion final con base en resultados de
aprendizaje.

50%

- Constancia en la asistencia a clases. 10%
-En apego al Reglamento General Académico

se reportara al menos dos evaluaciones
parciales y una ordinaria.

CRONOGRAMA

Objetos de estudio

Semanas

81 9(10|11|12|13|14| 15| 16

Objeto de estudio 1 X

Objeto de estudio 2 X | X | X

Objeto de estudio 3 X | X | X

Objeto de estudio 4 X| X| X | X

Objeto de estudio 5 X| X | X | X

Objeto de estudio 6




